Formulaire pour inscrire ﬂ
une activité/un projet

Veuillez nous transmettre ce formulaire par e-mail a kodeieren@men.lu.

0 TITRE DE LUACTIVITE/DU PROJET:

e DOMAINE DE LUACTIVITE/DU PROJET:

D Logiciel (p ex Scratch, Python, ...)

D Matériel informatique/Robotique
(p ex Ozobot, Beebot, Sphero, Lego Mindstorms, ...)

Veuillez indiquer le ou les matériels utilisés:

Unplugged (Codage débranché)
Arts (Codage dans le domaine de la peinture, de la musique, ...)
Gaming (Codage dans le domaine des jeux)

Intelligence artificielle (Deep learning, Machine learning, ...)

O]

Autres, veuillez préciser:

e CONTEXTE ET MOTIF(S) DE LUACTIVITE/DU PROJET:

° VISEE(S) DE LACTIVITE/DU PROJET : DESCRIPTIF ET ARGUMENTAIRE:

OBJECTIF(S) ESCOMPTE(S)

COMPETENCE(S) VISEE(S)



PRODUIT(S) ATTENDU(S)

e DEMARCHE ET METHODE(S):

e NIVEAU SCOLAIRE:

Cycle 1 (éleves de 4 a 6 ans)

Cycle 2 (éléves de 6 a 8 ans)

Cycle 3 (éléves de 8 a 10 ans)

Cycle 4 (éléves de 10 & 12 ans)

Cycle inférieur de 'enseignement secondaire (éléves de 12 & 15 ans)

Cycle moyen de I’enseignement secondaire (éléves de 16 a 17 ans)

NN

Cycle supérieur de I'enseignement secondaire (éléves de 18 a 19 ans)

a NOMBRES D’ELEVES:

e APERGU SUR LE CALENDRIER DE LANNEE SCOLAIRE:

DU AU

e NOMBRE DE LEGONS PREVUES POUR LACCOMPAGNEMENT (MAX: 50 LEGONS):

NOMBRE DE LEGONS PREVUES (1. EXPERT-E ACCOMPAGNANT)

NOMBRE DE LECONS PREVUES (2. EXPERT-E ACCOMPAGNANT, LE CAS ECHEANT)

TOTAL (NOMBRE DE LEGONS PREVUES)




@ AUTRES REMARQUES:

° ENSEIGNANT-E:

NOM* PRENOM*
@ ECOLE:

NOM* COMMUNE*
@ EXPE RT-E(S) ACCOMPAGNANT(S):

NOM* PRENOM*

NOM* PRENOM*

RESERVE A LADMINISTRATION :

D Nous avons I’lhonneur de vous informer que le SCRIPT participera au financement du
€ (TVAincluse).

projet jusqu’ad un maximum de :

D En vue de compléter votre dossier, nous vous prions de bien vouloir nous faire parvenir
la fiche d’évaluation pour 'enseignant-e aprés l'activité ou le projet.

(voir https:/kodeieren.lu/fr/contact-et-formulaires)

D Nous sommes au regret de vous informer que nous ne pouvons pas donner une suite

favorable a votre demande.

DATE : RESPONSABLE DU PROJET KODEIEREN.LU

Informations importantes :

Lhonoraire des expert-es externes sera payé comme d’habitude apres réception d’une facture qui

LUC WEIS, DIRECTEUR DU SCRIPT

doit reprendre de fagon précise les dates, heures et travaux réalisés.

Les factures des expert-es de I’étranger doivent comporter obligatoirement le numéro de TVA du

SCRIPT, en I'occurrence LU29723059.
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